
Beschreibung Fahrtenbuch (06.04.2024) 
WARUM ein FAHRTENBUCH ? 

1. Sicherheit – man weiß welche Boot mit wem am Wasser sind z.B. bei UnweƩer oder 
am Abend oder wenn man Rudern will und das Boot ist nicht da. 

2. Kilometerleistung von Ruderern – wer war/ ist faul, wer fleissig  ͧͪͩͨ 
3. Kilometerleistung Boote – Entscheidungsgrundlage bei notwendigen Verkäufen. 

 

FAHRT BEGINNEN – VOR(!!) dem Wegrudern 

SchriƩ 1: Grüner BuƩon „Fahrt Beginnen“  Es öffnet sich ein Eingabe Fenster 

SchriƩ 2: Boot aus der Liste auswählen – z.B: ASVK I 

  

SchriƩ 3: MannschaŌ eingeben entsprechend der Sitze im BOOT. 

HINWEIS! Eine Fahrt bezieht sich auf das Boot und nicht auf den Ruderer, die Ruderin. 
Für einen Vierer also ALLE eintragen, die Mitrudern und nicht je Ruderer:In eine Fahrt starten! 

 

TIP! Ist das Boot im Wasser wird eine/einer besƟmmt um den Eintrag zu machen, während 
die andren das Boot vorbereiten, die Ruder einlegen usw., um Zeit zu sparen. 



Da es sich bei der ASVK I um einen Einer handelt, besteht die MannschaŌ nur aus einer 
Person – z.B. Josh 

 

SchriƩ 4: Abfahrtszeit eintragen – z.B. 11:00 

 

SchriƩ 5: FAHRT BEGINNEN BuƩon Drücken 

 

HINWEIS! Boot erscheint in der Spalte rechts „Boote auf Fahrt“ 

 

  



  

Beim Anklicken eines „Bootes auf Fahrt“ gibt es vier Möglichkeiten: 

„Fahrt beenden“ – reguläres Ende einer Fahrt (siehe weiter unten SchriƩ 6) – auch mit dem 
blauen BuƩon möglich 

„Eintrag ändern“ – sollte sich ein Fehler eingeschlichen haben, kann man hier den Eintrag 
ändern, wie der Name schon sagt. 

„Fahrt abbrechen“ – sollte sich nach der Eingabe noch was ändern, kann man die Fahrt hier 
stornieren, ohne einen Eintrag in der Datenbank zu generieren. 

„Bootsschaden melden“ – sollte beim Ablegen ein Bootsschaden festgestellt werden oder 
ein Schaden während der Fahrt ergeben, dann MUSS das hier eingetragen werden, damit 
dieses Boot für die Verwendung gesperrt ist. 

Also wir sind jetzt gerudert, sind müde das Boot ist in Ordnung und gewaschen und an 
seinem Platz abgelegt. 

FAHRT BEENDEN – NACH(!!) dem Rudern 

SchriƩ 6: Boot aus der Liste wählen und Fahrt beenden  es öffnet sich das Eingabefenster 
zur Fahrt 

SchriƩ 7: AnkunŌszeit eingeben – z.B. 12:30 

  

  



SchriƩ 8: Fahrtstrecke Eingeben 

HINWEIS: Strecke (a) aus dem Menü wählen und die Gesamtstrecke wird automaƟsch 
ermiƩelt oder (b) die Distanz in Kilometern manuell eingeben und Ziel/ Strecke ignorieren. 

  

TIP: ….& Schilf bedeutet, dass die Fahrt nach den Erreichen des jeweiligen 1000ers nicht 
direkt beim Verein geendet hat, sondern noch bis zum Westende des See’s (in Richtung 
Villach) weitergeführt wurde. 

SchriƩ 9: Fahrt mit der AkƟvierung des BuƩons ganz unten beenden. 

 

Die Fahrt ist nun auch administraƟv beendet und das Boot verschwindet aus der Spalte 
„Boote in Fahrt“ – Super, geschaŏ !! 

Auf die Beschreibung der weiteren FunkƟonen wird nicht eingegangen, da das von der Norm 
abweicht. 

 


